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Historico

Criado em 1998

Anéis olimpicos posicionados
de modo a se tangenciarem e
a tangenciarem circulos
Interno e externo

ReuUne o simbolismo
tradicional dos anéis a um
problema matematico

Construcao revisitada em 2016
na reformulacao do site



Como desenhar?



Como desenhar?
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Os circulos interno e externo e (aparentemente) o anel
inicial nao podem ser escolhidos de modo arbitrario

Logotipo nao pode ser criado usando programas usuais de
ilustracao (especialmente sua versao animada)



Solucao: usar inversao!

* Seja O um ponto do plano e k um numero real
positivo. A inversao de centro O e constante k
associa a cada ponto P do plano, distinto de O, o

ponto P’ (chamado de inverso de P) sobre a semi-
reta OP tal que OP. OP’ = k.




Propriedade fundamental

 Oinverso de um circulo que nao passa pelo centro de
inversao é um circulo
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Solucao para o logotipo

__/

inversao



Configuracao inicial: circulos
concéntricos

Ror BT en(180°/n)
2 2

* A configuracao so6 depende da relacao entre R e r e nao da
posicao do circulo inicial

* Multiplas possibilidades para o logotipo

* Animacao!



Conclusao

e Uso de conceitos matematicos em uma
criacao artistica

* Exploracao do conceito além da ideia inicial
(estatico — dinamico)



