
Uma Conceituação para C.G.
• Objetivo:

– Ferramentas para Estudar a Área
– Teórico e Prático

* Definição dos Objetos da Área
– Geral e Abrangente
– Especificidades e Detalhes

           1 - Paradigma dos 4 Universos
           2 - Objetos Graficos



Paradigmas de Abstração

• CG: Matemática Aplicada Computacional

Implementação

Representação

Matemático

Físico Concreto

Abstrato

Discreto

Finito



Exemplo: Números
• Físico:

– Grandezas Físicas Escalares

• Matemático
– Conjunto dos Reais

• Representação
– Números de Ponto Flutuante

• Implementação
– Padrão IEEE



Discretização e Reconstrução

• Possível Perda de Informação

Contínuo

Discreto

DiscretizaçãoReconstrução



Uso da Metodologia

• Relação entre os Universos F, M, R e I

• Definição de Modelos em M

• Construção de Representações de M em R

• Propriedades dos Esquemas em R

• Conversão de Representações em R

• Correção e Eficiência de Metodos em I



Objeto Gráfico: Conceito

 O = ( U, f )
• Suporte (Forma)
• Atributos (Propriedades)
* Exemplo:

ponto



Objetos Gráficos

Desenhos Imagens Super f ícies Sólidos



Definição de Objetos Gráficos
• Construir a Forma

– Topologia
– Geometria

• Especificar os Atributos

– Inerentes ou Arbitrários



Espaço e Dimensão

• Dimensão do Objeto Gráfico:

 dim(U)

• Dimensão do Espaço Ambiente:

 m



Objetos Planares

Objeto Dimensão 

Curva 1 

Imagem 2 

Região 2 
 

 


