Uma Conceituacao para C.G.

* Objetivo:
— Ferramentas para Estudar a Area
— Teorico e Prético

* Definicdo dos Objetos da Area

— Geral e Abrangente
— Especificidades e Detalhes

1 - Paradigma dos 4 Universos
2 - Objetos Graficos




Paradigmas de Abstracao

Ve

Fisico Concreto

Abstrato

Representacao Discreto
Implementacao Finito

o CG: Matematica Aplicada Computacional

v
v
v




Exemplo: NUmeros

Fisico:

— Grandezas Fisicas Escalares
Matematico

— Conjunto dos Reais
Representacao

— Numeros de Ponto Flutuante
|mplementacao

— Padréo |EEE




Discretizacao e Reconstrucao

O

Continuo
Reconstrugéo DISCretlzaQaO

Discreto

* Possivel Perda de Informacao




Uso da Metodologia

Relacao entre os Universos F, M, Rel
Definicao de Modelosem M

Construcao de Representacoes de M em R
Propriedades dos Esguemas em R
Conversao de Representacoes em R
Correcao e Eficiencia de Metodos em |




Objeto Gréafico: Concelto

O=(U,f)
o Suporte (Forma)
 Atributos (Propriedades)

* Exemplo:
ponto




Objetos Graficos

Desenhos Imagens Superficies Solidos




Definicao de Objetos Graficos

e Construir aForma

i

— Topologia

— Geomeltria
» Especificar os Atributos

T ———

— |nerentes ou Arbitrarios




Espaco e Dimensao

i

* Dimensao do Objeto Gréafico:
dim(U)

* Dimensao do Espaco Ambiente:
m




Objetos Planares

Objeto

Dimensao

Curva

1

|magem

Regiao




